REGULAMN

I Otwartego Turnieju Adwokatow i Srodowisk Prawniczych w Halowej Pilce Noznej
o Puchar Dziekana Okre¢gowej Rady Adwokackiej w Bielsku-Bialej.

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

1/ Celem I Otwartego Turnieju Adwokatow i Srodowisk Prawniczych w Halowej Pilce Noznej o Puchar
Dziekana Okregowej Rady Adwokackiej w Bielsku-Biatej. zwanych w dalszej tresci ,,Rozgrywkami” jest
popularyzacja halowej pitki noznej jako formy aktywnego wypoczynku oraz integracja S$rodowisk
prawniczych.

2/ Do w/w Rozgrywek organizowanych przez ORA w Bielsku-Biatej moga zglasza¢ si¢ druzyny
amatorskie reprezentujace poszczegdlne srodowiska prawnicze.

3/ Zawody sportowe zostang rozegrane w dniach 8-10 grudnia 2017 roku w Hali Widowiskowo-
Sportowej w Zawoi Centrum.

4/ UczestnikOw w/w_Rozgrywek obowiazuja przepisy gry w halowa pitke nozna (PZPN), oraz z
uwagi na specyfike gry w hali postanowienia niniejszego regulaminu.

5/ MAJAC NA WZGLEDZIE OGRANICZONA LICZBE ZAREZERWOWANYCH MIEJSC
HOTELOWYCH O UDZIALE W ROZGRYWKACH DECYDUJE KOLEJNOSC ZGLOSZEN.
ORGANIZATORZY ZASTRZEGAJA SOBIE PRAWO DO ODWOLANIA ROZGRYWEK

W PRZYPADKU MALEJ ILOSCI DRUZYN ZGLOSZONYCH DO UCZESTNICTWA W
ZAWODACH.

I1. Zasady uczestnictwa w rozgrywkach I Otwartego Turnieju Adwokatéw i Srodowisk
Prawniczych w_Halowej Pilce Noznej o Puchar Dziekana Okregowej Rady

Adwokackiej w Bielsku-Bialej.

1.W Rozgrywkach mogg uczestniczy¢ zawodnicy, ktorzy wykonujg dowolny z zawoddéw prawniczych.

2.Warunkami potwierdzenia uczestnictwa w Rozgrywkach sa: zgloszenie druzyny Kapitana Druzyny, wptata
optaty na poczet udzialu w Turnieju, dostarczenie organizatorowi wypelnionych i podpisanych
zalacznikow nr 1, nr 2inr 3

3. Uczestnicy zobowiazani sa do uiszczenia oplaty za udzial w imprezie, w wysokosci ustalonej przez
organizatora, w nieprzekraczalnym terminie do 10.10.2017 r.
Brak wptaty do w/w dnia powoduje nieuwzglednienie druzyny w terminarzu Rozgrywek.

4. W meczach w trakcie Rozgrywek mogg uczestniczy¢ jedynie zawodnicy, ktorzy zostali zgloszeni
1 potwierdzeni na formularzu zgloszeniowym.

5. Druzyny przystepujace do gry musza posiadaé jednolite stroje (koszulki z numerami, spodenki) oraz

obuwie do gry w hali.

6. Kazdy zawodnik przystepujacy do meczu musi posiada¢ dokument, potwierdzajacy wykonywanie zawodu
prawniczego.



Brak w/w dokumentu powoduje niedopuszczenie zawodnika do udziatu w Rozgrywkach.

III. Najwazniejsze przepisy gry w halowa pilke nozna i modyfikacje przepisow gry w
pilke nozna halowa, wprowadzone na potrzeby turnieju

1.Zawody rozgrywane bgda w hali na boisku o wymiarach przewidzianych do gry w halowa pitk¢ nozna.
2.Bramki o wymiarach 3m x 2m.
3.Mecze trwajg 2x10 minut z przerwg na zmiang stron boiska.

4. Minimalna ilo$¢ zgloszonych w druzynie zawodnikéw 5 oséb, maksymalna ilo§¢ zawodnikéw do uzgod-
nienia z organizatorem.

5.W jednej druzynie w grze bierze udziat po 5 zawodnikéw, w tym bramkarz.
6.Najmniejsza ilo$¢ zawodnikow biorgcych udzial w grze w danym momencie — trzech, w tym bramkarz.

7.Zmiany zawodnikow sg dozwolone w czasie meczu w strefie zmian pod warunkiem, ze najpierw boisko
opusci zawodnik bioracy udzial w grze, a dopiero w jego miejsce moze wej$¢ inny zawodnik. Dozwolona
jest wielokrotna wymiana zawodnikéw w jednym meczu (zmiany hokejowe).

8.Kazdy zawodnik moze wystgpi¢ w Rozgrywkach tylko w jednej druzynie.
9.W sytuacji, gdy pitka opusci lini¢ koncowg boiska, bramkarz wznawia gre reka.

10.Po wyjsciu pitki na aut nastepuje wznowienie gry noga z parkietu w miejscu gdzie pitka opuscita pole gry
z linii bocznej boiska. Przed kazdym wznowieniu gry pitka lezy nieruchomo. Na wznowienie gry z autu
bocznego zawodnik ma tylko 5 sekund. Po przekroczeniu tego czasu sedzia przyznaje ,,aut” druzynie
przeciwnej, ktora wznawia gre wedle powyzszych zasad.

11. Z autu bocznego nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio.

12.W przypadku odbicia pitki od sufitu (lampy, tablicy do gry w koszykowke itp.), druzyna, ktorej zawodnik
jako ostatni dotknat pitki przed kontaktem z sufitem (lampa, tablica do gry w koszykowke, itp.) traci pitke, a
pitke z autu bocznego najblizej miejsca kontaktu pitki z sufitem wznawia druzyna przeciwna.

13.Czas na wznowienie gry z autu, rzutu roznego, rzutu wolnego wynosi max 5 sekund od chwili wejscia
w posiadanie pitki. Po przekroczeniu tego czasu sedzia przyznaje rzut wolny posredni druzynie przeciwnej,
ktoéra wznawia gre wedle powyzszych zasad.

14.Rzuty wolne na polowie druzyny broniacej sie wykonywane sa na gwizdek sedziego zawodow. Rzuty

rozne i auty wykonywane sa bez gwizdka sedziego. Zawodnik wykonujacy rzut wolny moze zazadaé gry

.ha gwizdek”.
15. Jezeli przewinienie karane rzutem wolnym posrednim nastgpitlo w obrgbie pola karnego to rzut wolny

posredni wykonuje si¢ z linii pola karnego najblizej miejsca przewinienia.

16. Jezeli przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim nastgpito w obrebie pola karnego druzyna po-
krzywdzona wykonuje rzut karny z ,,pierwszego punktu karnego” potozonego w odleglosci 6 m od linii
bramkowe;j.

17. Odleglos¢ bronigcego zawodnika (lub zawodnikow) w czasie wykonywania rzutéw wolnych, autéw
1 roznych wynosi 6 m od pitki. W sytuacji gdy gra jest wznawiana bez gwizdka s¢dziego, a zawodnik



druzyny, ktora jest w posiadaniu pitki wznowi gre, mimo niezachowania prawidlowej odlegtosci od pitki
zawodnikow druzyny przeciwnej, gra toczy si¢ dalej.

18. Pole karne wyznacza linia ciggta (potkole). Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 6 m od bramki.

19. Kary indywidualne — stosuje si¢ kary wychowawcze czasowe:
a) zotta kartka — zawodnik ukarany opuszcza pole gry na okres 2 minut
b) czerwona kartka — zawodnik ukarany drugg zo6tta kartka, a w konsekwencji czerwong kartka zostaje
wykluczony z gry do konca meczu, a w jego miejsce moze wejs¢ inny zawodnik po uptywie 2 minut
lub stracie bramki przez druzyne, ktorej jest zawodnikiem. Ukarany zawodnik nie moze graé
w najblizszym meczu swojej druzyny;
¢) zawodnik ukarany czerwong kartka za brutalny faul, uderzenie przeciwnika lub inne niesportowe
zachowanie zostaje wykluczony z gry do konca meczu, a w jego miejsce moze wejs¢ inny zawodnik
po uplywie 2 minut; ponadto zawodnik ten decyzja sedziow zostaje ukarany karg dyskwalifikacji od
1 meczu do catkowitego wykluczenia z Rozgrywek.
20. Zespot, ktory gra w ostabieniu moze by¢ uzupelniony przed uplywem kary czasowej w przypadku
straty bramki, wedlug nastgpujacych zasad:

a) jezeli 5 zawodnikow gra przeciwko 4 zawodnikom i zespdt z wigkszg liczba zawodnikow zdobedzie
bramke, druzyna z 4 zawodnikami moze uzupetni¢ sktad,

b) jezeli obie druzyny maja po 4 zawodnikow i padnie bramka, to oba zespoty nie uzupehiaja sktadow,

c) jezeli 5 zawodnikdéw gra przeciw 3-em zawodnikom lub 4-ech przeciw 3-em 1 zespot z wigkszg iloscig
zawodnikow zdobedzie bramke, zespdt z 3-ka zawodnikéw moze uzupetnié sktad tylko o jednego
zawodnika,

d) jezeli obie druzyny maja po 3 zawodnikéw i1 padnie bramka, zespoly nie uzupetniajg sktadow,

e) jezeli druzyna grajagca w ostabieniu zdobedzie bramke, to nadal gra w ostabieniu, az do konca kary
czasowej natozonej na zawodnika lub straty bramki.

21. Gra wslizgiem jest niedozwolona, poza sytuacja gdy wslizg wykonywany na pitke znajdujaca si¢ poza
kontrolg zawodnika druzyny przeciwne;.

Interpretacja :

Zawodnik atakuje wslizgiem pitke bedaca w posiadaniu przeciwnika ( wslizg odbierajgcy )- FAUL!
Bramkarz we wltasnym polu karnym moze wykonac wslizg pod warunkiem, ze nie gra w sposob nierozwazny,
lekkomysiny i przy uzyciu nadmiernej sity.

Zawodnik wybija pitke wslizgiem. blokuje pitke wslizgiem- bez ataku na przeciwnika / kontaktu z

przeciwnikiem. DOPUSZCZALNE!
Ostateczng _decyzje dotyczaca nieprawidlowego odbioru pitki  (ataku wslizgiem) podejmuje sedzia

prowadzgcy zawody.

22. Wszystkie faule druzyny popelnione w czasie jednej polowy gry sa sumowane. Faule 1,2,3 karane
sa rzutami wolnymi bezposrednimi z miejsca ich popelnienia. 4 i kazdy kolejny faul druzyny w
polowie, niezaleznie od miejsca gdzie zostal popelniony, karany jest RZUTEM KARNYM
PRZEDLUZONYM wykonywanym z tzw”drugiego punktu karnego” znajdujacego sie w odleglosci 10
m na wprost bramki. Zawodnik wykonujacy rzut karny przedluzony zobowigzany jest odda¢é strzal
bezposrednio na bramke rywali.

23. Gra z bramkarzem.

a/ dopuszczalna jest gra z bramkarzem na calym boisku, bez ograniczen,

b/ Rzut wolny posredni jest przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli bramkarz popelnia jedno z
przewinien :

- dotyka lub zagrywa pitk¢ rekami po rozmys$lnym kopnigciu jej do niego przez wspoOtpartnera,

- dotyka lub zagrywa pitke rgkami po otrzymaniu jej bezposrednio z rzutu z autu wykonanego

przez wspoOltpartnera,

- zatrzymuje pitke w rekach na czas dluzszy niz 5 sekund,



c/ jezeli przewinienie karane rzutem wolnym posrednim nastgpito ono w obrebie pola karnego to rzut wolny
posredni wykonuje si¢ z linii pola karnego najblizej miejsca przewinienia.

24. Bramka jest zdobyta, gdy pitka calym obwodem przekroczy linie bramkowg pomiedzy stupkami
bramkowymi 1 poprzeczka i nie naruszono przy tym w jakikolwiek sposob przepiséw gry.
Bramkarz nie moze zdoby¢ bramki reka (wyjatek stanowig bramki samobojcze).

IV. Postanowienia koncowe :

1.Wszyscy zawodnicy wpisani na listach zgtoszen sg ubezpieczeni od nastepstw nieszczgsliwych wypadkow.
2.W hali sportowej wszyscy uczestnicy winni podporzadkowaé si¢ decyzjom kapitandéw druzyn oraz
organizatora rozgrywek, a takze przestrzegac¢ regulaminu obiektu sportowego.

3. W sytuacjach spornych, decyzje podejmuje Organizator.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian W niniejszym regulaminie wynikajacych
z przebiegu prowadzonych rozgrywek.
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